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คำนำ 
 

เกมกิจกรรม Logis hi-tech protect avocado ใช ้ประกอบการเร ียนร ู ้กล ุ ่มสาระการเร ียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รายวิชาวิทยาศาสตร์กายภาพ (ฟิสิกส์)  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง การ
เคลื่อนท่ีแนวตรง ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

จุดประสงค์ของการพัฒนาและสร้างเกมกิจกรรมน้ี เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์และ
มุ่งเน้นให้นักเรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านสื่อการเรียนรู้แบบใหม่ โดยเน้นการปฏิบัติ และการลงมือ     
ทำจริงผ่านโปรเจค โดยผู้สร้างใช้รูปเกมแบบ STEAM Education เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการ
วิชาวิทยาศาสตร์ (Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) ศิลปะ (Arts) และ 
คณิตศาสตร์ (Mathematics) เข้าด้วยกัน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการแก้ไขปัญหาและสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ 
ในการดำเนินชีวิต 

ผู ้สร้างหวังเป็นอย่างยิ ่งว่า เกมกิจกรรม Logis hi-tech protect avocado เรื ่อง การเคลื ่อนท่ี       
แนวตรง นี้จะเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน ผู้สอนและผู้ท่ีสนใจ นำไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนให้เกิดประโยชน์
สูงสุดต่อไป 

 
       นายศิริวัฒน์ ทรรศนะวาร ี  
        ครู โรงเรียนพบพระวิทยาคม 
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1. ข้อมูลพื้นฐานของส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center 
สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) จัดทำขึ้นโดยสำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) ซึ่งเป็นแพลตฟอร์ม การเรียนรู้ที่เป็นชุดโปรแกรมรวบรวมเนื้อหา    
ใน ๘ ประเภทเนื้อหา ได้แก่ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แอปพลิเคชัน วีดิทัศน์ เสียง ภาพ ข้อสอบ เทมแพลต และ
มัลติมีเดีย รองรับการค้นหาและการกรองเนื้อหาตามหมวดหมู่ เนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ ทั้ง ๓ หมวดหมู่ ได้แก่ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ ระดับชั้น และระบบทศนิยมดิวอี้ โดยเผยแพร่ให้กับนักเรียน ครูผู้สอน บุคลากรทางการ
ศึกษา และประชาชนผู้สนใจทั่วไป สามารถเข้าถึง การใช้งานเนื้อหาต่าง ๆ โดยใช้ได้กับเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วน
บุคคล (Personal Computer) และ เครื่องคอมพิวเตอร์แบบพกพา (Mobile Devices) สำหรับการเรียนรู้ได้  
ทุกที่ ทุกเวลา กับอุปกรณ์ที่หลากหลาย ใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนในห้องเรียน หรือเรียนรู้จากที่บ้านด้วยการ
ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล เป็นเครื่องมือท้ังระบบ Online และ Offline ซึ่งสอดคล้องตามนโยบายการจัดการศึกษา
ของกระทรวงศึกษาธิการ ด้านการพลิกโฉมระบบการศึกษาไทยด้วยการนำนวัตกรรมและเทคโนโลยีที่ทันสมัย 
มาใช้ในการจัดการศึกษาทุกระดับการศึกษา  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
OBEC Content Center ประกอบด้วย 5 ส่วน ได้แก่ 

1) Authoring Tool (AT): สร้างและอัปโหลดเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ 
เป็นโปรแกรมที่ใช้ในการสร้างเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบไฟล์ ePub และอัปโหลดไฟล์ 

ePub เข้าสู่ระบบ สามารถแทรก ตาราง ภาพ เสียง วีดิทัศน์ วัตถุ 3 มิติ แกลลอรี่พร้อมทั้งเชื่อมโยงเนื ้อหา
อิเล็กทรอนิกส์จาก Content Center ได้ ซึ่งโปรแกรมจะติดตั้งพร้อมโปรแกรม ePub Reader สำหรับใช้ในการ
เปิดอ่านไฟล์ ePub เพื่อใช้ในการเรียนการสอน งานสำนักงาน หรืองานอื่น ๆ ได้ 
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2) Content Verification System (CVS): ตรวจสอบเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ 
เป็นระบบที่ใช้ในการตรวจสอบและกลั่นกรองเนื ้อหาอิเล็กทรอนิกส์ตามหมวดหมู่เนื ้อหา

อิเล็กทรอนิกส์ ได้แก่ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ระดับชั้นและระบบทศนิยมดิวอี้ ก่อนที่จะเผยแพร่ผ่าน Content 
Center 

3) Content Center (CC): ใช้งานเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ 
แอปพลเิคชันสำหรับเข้าถึงและใช้งานเน้ือหาอิเล็ทรอนิกสใ์น 8 ประเภทเนื้อหา ประกอบด้วย 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แอปพลิเคชั่น วีดิทัศน์ เสยีง ภาพ ข้อสอบ เทมเพลต และแฟลชมัลติมีเดีย รองรับการ
ค้นหาและการกรองเนือ้หาตามหมวดหมู่เนื้อหาอเิล็กทรอนกิส์ทั้ง 3 หมวดหมู่ ได้แก่ กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
ระดับชั้น และระบบทศนิยมดิวอี ้

4) Content Management System (CMS): บริหารจัดการเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ 
ระบบที่ใช้ในการบริหารจัดการเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ บัญชีผู้ใช้ สิทธิการใช้งาน แดชบอร์ด 

รายงานต่าง ๆ จำนวนและสถานะของอุปกรณ์และคอมพิวเตอร์ที่ใช้งานผา่นชุดโปรแกรมและระบบคลังเนื้อหา
อิเล็กทรอนิกส์ หรือ OBEC Content Center 

5) Local Content Server (LCS): ให้บริการเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ 
ระบบที่ติดตั้งและให้บริการเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ผ่านระบบเครือข่ายภายใน (LAN) โรงเรียน/

หน่วยงาน สามารถอัปเดตเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ใหม่ ๆ เพิ่มเติมจากระบบส่วนกลางได้ และผู้ใช้งานสามารถใช้ 
Content Center (CC) เพื่อเข้าถึงเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ผ่านระบบ Local Content Server (LCS)  
   เพื่อเป็นการเพิ่มโอกาสให้นักเรียนเข้าถึงกิจกรรมการเรียนรู้ สร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง รวมท้ัง
ครูและบุคลากรทางการศึกษาสามารถใช้เทคโนโลยีเพื่อการจัดการศึกษาที่มีคุณภาพ โดยการเข้าถึงสื่อและ
แหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย สามารถนำกิจกรรมการเรียนรู้ไปออกแบบหรือปรับประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับ
บริบทของโรงเรียน และเป็นแรงบันดาลใจในการสร้างสื่อ จึงได้มีการพัฒนาและสร้างสื่อ  
 
2. จุดประสงค์ของการพัฒนาสื่อ  
 เกมกิจกรรม logis hi-tech protect avocado มีจุดประสงค์ดังนี้  
 1. เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์กายภาพ(ฟิสิกส์) เรื่องการเคลื่อนท่ีแนวตรง 
 2. เพื่อเสริมสร้างทักษะการวางแผนและการคำนวณ 
 3. เพื่อกระตุ้นความสนใจ และสร้างบรรยากาศท่ีดีในการเรียนวิทยาศาสตร์ผ่านเกม  
  
3. กลุ่มเป้าหมายในการใช้สื่อ  
 
 นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
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4. ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดในการสร้าง/พัฒนาสื่อ  
 4.1 ที่มาและความสำคัญของ STEAM Education 
 รูปแบบการศึกษาไทยมีการปฏิรูปและเปลี ่ยนแปลงอยู่บ่อยครั ้ง แต่ยังไม่ประสบความสำเร็จ 
โดยเฉพาะวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2558) เห็นได้
จากผลการสอบประเมินสมรรถนะ Program for International Student Assessment (PISA) 2022 ของ
นักเรียนไทยมีคะแนนเฉลี ่ยของประเทศลดลง โดยมีคะแนนเฉลี ่ยด้านคณิตศาสตร์ 394 คะแนน ด้าน
วิทยาศาสตร์ 409 คะแนน และด้านการอ่าน 379 คะแนน ซึ่งเมื่อเทียบกับ PISA 2018 พบว่า คะแนนเฉลี่ยท้ัง
สามด้านลดลง โดยด้านคณิตศาสตร์มีคะแนนเฉลี่ยลดลง 25 คะแนน ด้านวิทยาศาสตร์และการอ่าน มีคะแนน
เฉลี่ยลดลง 17 คะแนน และ 14 คะแนน ตามลำดับ ทั้งนี้ ผลการประเมินของประเทศไทยตั้งแต่ PISA 2000 
จนถึง PISA 2022 พบว่า คะแนนเฉลี่ยด้านคณิตศาสตร์และการอ่านมีแนวโน้มลดลง (สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2566) สะท้อนให้เห็นว่าระบบการศึกษาไทยกำลังมีปัญหา 
 ปัญหาสำคัญของการศึกษาไทยมีหลายด้านหากพิจารณาเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนพบว่า
การศึกษาไทยในปัจจุบันยังผูกพันกับเนื้อหา การจด การท่องจำ และส่วนใหญ่ รูปแบบการสอนเน้นรูปแบบ
การถ่ายทอดความรู้โดยยึดครูเป็นศูนย์กลาง (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2560) จึงเป็นสาเหตุให้การศึกษาไทยไม่
ประสบความสำเร็จเท่าท่ีควร ดังนั้นจึงต้องมีการยกระดับคุณภาพการศึกษาจากการกระบวนการจัดการเรียนรู้
เพื่อพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนด้านต่าง ๆ โดยเน้นให้ผู้เรียนมีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เน้นการลงมือ
ปฏิบัติจริง อาศัยการเรียนรู้แบบ Active learning (กระทรวงศึกษาธิการ, 2563) ซึ่งสอดคล้องกับสำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) ที่มีเป้าประสงค์ในการสร้างโอกาสทางการศึกษาที่มีคุณภาพอยา่ง
เท่าเทียม (สำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา, 2563)  
 การสอนตามแนวสะตีมศึกษา(STEAM education) เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ
รายวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะศาสตร์และคณิตศาสตร์เข้ามาร่วมกันใช้ในการจัดการ
เรียนการสอน โดยการสอนตามแนวสะตีมศึกษาจะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาวิทยาศาสตร์มากขึ้น (Yakman, 
2008) นอกจากนี้การจัดการเรียนรู้ตามแนวสะตีมศึกษา ยังเป็นการฝึกฝนทักษะการเรียนรู้ การลงมือปฏิบัติ 
และสร้างนวัตกรรม    ฝึกให้ผู้เรียนเป็นนักคิด นักประดิษฐ์ สามารถสร้างสิ่งของที่เป็นประโยชน์และเชื่อมโยง
กับชีวิตประจำวันได้ (บุญยนุช สิทธาจารย์, 2560) 
 

 4.2 ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดในการสร้าง/พัฒนาสื่อ 
 ผู้สอนได้ศึกษารวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับแนวคิดและทฤษฎีต่าง ๆ ในการสร้าง/พัฒนา  
สื่อ เกมกิจกรรม logis hi-tech protect avocado เรื ่อง การเคลื ่อนที่แนวตรง ซึ ่งแนวคิดและทฤษฎีท่ี
เกี่ยวข้อง ได้แก่  
 1) การเรียนรู้ตามทฤษฎี Constructivism คือ การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยให้ผู้เรียนลงมือ
ประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองหรือได้ปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมภายนอกที่มีความหมาย ซึ่งจะรวมถึง
ความรู้ในตัวของผู้เรียนเอง ประสบการณ์และสิ่งแวดล้อมภายนอก การเรียนรู้จะได้ผลดี ถ้าหากว่าผู้เรียนเข้าใจ
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ด้วยตนเอง มองเห็นความสำคัญในสิ่งที่เรียนรู้  และสามารถเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เก่า (รู้ว่าตนเองได้
เรียนรู้อะไรบ้าง) และสร้างเป็นองค์ความรู้ใหม่ แสดงได้ดังรูป 
 
       +      =   
 
 2) การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นสื่อ (Games-Based Learning GBL) คือ แนวการเรียนรู้โดยใช้
เกมเป็นสื่อในการเรียนการสอน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้โดยผสมผสานความสนุกจากการเล่นเกมพร้อมกับ
การเรียน ซ่ึงช่วยดึงดูดความสนใจของผู้เรียน ส่งเสริมการเรียนรู้ และสร้างความสุขให้ผู้เรียน 
 จากแนวคิด ทฤษฎีดังกล่าวผู้สร้างจึงสร้างสื่อ เกมกิจกรรม logis hi-tech protect avocado มาใช้
ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้  ความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาวิทยาศาสตร์ เรื ่อง การเคลื่อนที่แนวตรง และ
เสริมสร้างทักษะการคำนวณ การแก้ปัญหา ความคิดสร้างสรรค์ การทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
5. ข้ันตอนการใช้สื่อ logis hi-tech  protect avocado เรื่อง การเคลื่อนที่แนวตรง 
       เกม logis hi-tech  protect avocado เรื่อง การเคลื่อนท่ีแนวตรง มีข้ันตอนการใช้ดังนี้  
 1) ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มตามความเหมาะสม 
 

 
 
 

ประสบการณใ์หม่/ความรูใ้หม ่ประสบการณเ์ดมิ/ความรูเ้ดิม องคค์วามรูใ้หม ่



     คู่มือการใช้สื่อเกมกิจกรรม Logis hi-tech protect avocado  รายวิชาวิทยาศาสตร์กายภาพ(ฟิสิกส์) เรื่อง การเคลื่อนที่แนวตรง    หนา้ 8 

 
 2) ครูแจกใบกิจกรรมท่ี 1 logis hi-tech  protect avocado เรื่อง การเคลื่อนท่ีแนวตรง 
 

       
 

  3) นักเรียนศึกษาใบกิจกรรม logis hi-tech  protect avocado เรื ่อง การเคลื ่อนที ่แนวตรง 
เกี่ยวกับการขนส่งอะโวคาโด โดยนักเรียนศึกษาคำชี้แจงของเกมตามภารกิจหลัก 2 ภารกิจ ดังนี ้

ภารกิจที่ 1 นักเรียนจะทำการออกแบบเส้นทางโดยมีเป้าหมายของภารกิจนี้คือ ใช้เวลาน้อย 
ที่สุดและได้กำไรมากท่ีสุดจากการขายอะโวคาโด  ซึ่งนักเรียนในกลุ่มต้องออกแบบเส้นทางการจำหน่าย       
อะโวคาโด(15 คะแนน) 
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 โดยมเีง่ือนไขต่างๆ ดังนี ้
 

เงื่อนไขที่ ๑ เลือกตลาด นักเรียนแต่ละกลุ่มจะต้องทำการเลือกตลาดที่จะทำการจำหน่าย    
ไม่น้อยกว่า 4 จุด ไม่รวมจุดเริ่มต้น(ตลาดสดคลองลาน) และปลายทาง (ตลาดทุ่งโฮ้ง) โดยตลาดท่ี
นักเรียนเลือกนั้นมีเงื่อนไขทางเศรษฐศาสตร์ที่แตกต่างกัน (ราคารับซื้อและจำนวนรับซื้ออะโวคาโด)  
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เง่ือนไขที่ ๒  เง่ือนไขโดรน เมื่อนักเรียนเลือกตลาดท่ีจะขนส่งได้แล้ว ให้นักเรียนช่วยกันเลือกเส้นทาง
โดรนและเขียนเส้นทางที่เลือกไว้ในแผนที่ดังกล่าว พร้อมทั้งหาระยะทางระหว่างตลาดโดยใช้เทคโนโลยี (GIS) 
ในการหาระยะทางการกระจัด (google map, google earth, Ling อื่น ๆ ) 

 

 
 
 เง่ือนไขที่ ๓  เง่ือนไขฟิสิกส์  เมื่อได้ระยะการกระจัดแล้วนักเรียนจะต้องทำการเลือกประเภทของโด

รนในการบินขนส่งอะโวคาโด โดยโดรนแต่ละประเภทมีเงื ่อนไขทางฟิสิกส์  (ความเร็วต้น ความเร็วปลาย 
ความเร่ง) และเงื่อนไขเศรษฐศาสตร์(ราคาเช่าโดรน) ที่แตกต่างกัน จากนั้น นักเรียนจึงคำนวณหาเวลาและ
คำนวณหากำไร ขาดทุน ต้นทุนจากการจำหน่าย ลงในตารางใบกิจกรรม 
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นอกจากนี้บางตลาดยังมีเงื่อนไขพิเศษเป็นกล่องสุ่มโชคให้ผู้ประกอบการ โดยเห็นได้จากแผนท่ี 
(หมายเหตุ การขนส่งอะโวคาโดจะต้องขนส่งทั ้งหมด 1,000 กิโลกรัม และที่เหลือจากการขายทั ้งหมด 
นอกจากนี้จะต้องเปลี่ยนโดรนในทุกจุดท่ีไปขาย เมื่อถึงเป้าหมาย) 
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ภารกิจที่ 2  ออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่ใช้เก็บรักษาและป้องกันอะโวคาโด โดยรูปแบบท่ีออกแบบนั้น 

จะต้องทำให้อะโวคาโดสูญเสียความชื้นน้อยท่ีสุดและอยู่ในสภาพสมบูรณ์ที่สุด  (5 คะแนน) 

 

  4) นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลการออกแบบเส้นทาง กำไร ขาดทุน และภาพการออกแบบบรรจุภัณฑ์ตาม
ภารกิจที่ 1 และ 2 
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6. บทบาทของผู้สอนต่อการใช้สื่อ 
 1) เตรียมเอกสาร และสื่อประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ให้พร้อม ได้แก่  
  - ใบกิจกรรม Logis hi-tech protect avocado 
  - แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การเคลื่อนท่ีแนวตรง 
  - power point หรือเอกสารประกอบการสอน 
 2) ทำความเข้าใจเรื่องการเคลื่อนท่ีแนวตรง โดยหากิจกรรมง่าย ๆ ให้นักเรียนได้ปฏิบัติกิจกรรม  
 3) ส่งเสริมบรรยากาศให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดี แลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน ระหว่างผู้สอน 
และเพื่อน ๆ ในชั้นเรียน 
 4) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบบูรณาการ ด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย ให้นักเรียนได้มีการบูรณา
การความรูสู้่การประยุกต์ใช้จริง 
 ๕) เปิดโอกาสให้นักเรียนได้นำเสนอแนวทางในการวางแผน ผ่านกิจกรรม Logis hi-tech protect 
avocado เรื่อง การเคลื่อนท่ีแนวตรง 
 6) ประเมินผลการเรียนตามหัวข้อการประเมินในแต่ละแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
7. บทบาทของผู้เรียนต่อการใช้สื่อ 
 1) ศึกษาเนื้อหา คำชี้แจง สถานการณ์/ปัญหา และตัวอย่างจากคู่มือ ของกิจกรรม Logis hi-tech 
protect avocado เรื่อง การเคลื่อนท่ีแนวตรง ให้เข้าใจ 
 2) ผู้เรียนให้ความร่วมมือกับครูผู้สอนในการจัดการเรียนรู้  
 3) ผู้เรียนใช้ทักษะต่าง ๆ ได้แก่ การคำนวณ การคิดวิเคราะห์ การวางแผน การทำงานเป็นทีม และ
การคิดอย่างสร้างสรรค์ ในการปฏิบัติกิจกรรม Logis hi-tech protect avocado 
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ภาคผนวก 
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